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Nota de prezentare

Prezenta programa scolara vizeaza ocaziile de invatare la limba moderna in functie de
numarul de ore alocat prin planul cadru pentru limba moderna 1 (L1) sau limba moderna 2 (L2),
precum si orele care se adauga prin optionale, inclusiv in situatiile de intensiv.

Dezvoltarea programei a fost realizatd pe baza urmatoarelor documente:

- Key Competences for Lifelong Learning — a European Reference Framework,
Recommendation of the European Parliament and of the Council of 18 December 2006,
(Recomandarea Parlamentului European vizand competentele cheie) in Official Journal of
the EU, 30 dec. 2006. Din acest document au fost extrase elementele componente ale
competentei de comunicare.

- Cadrul European Comun de Referinta pentru Limbi (CECRL) - Acest document a orientat
reflectia asupra competentelor de comunicare.

La nivelul curriculumului actual, competentele sunt definite in perspectiva europeana ca
ansambluri structurate de cunostinte, deprinderi si atitudini dobandite prin Tnvatare, care concura la
rezolvarea problemelor specifice unui domeniu, dar si a unor probleme generale. In aceasta
perspectiva, formularile atitudinale sunt incluse alaturi de accentele cognitive. Altfel spus, atitudinile de
comunicare se asociaza abilitatilor de comunicare in seturi coerente.

Optiunea unei racordari sistematice a programelor de limbi moderne la Cadrul European
Comun de Referintd este motivata de raportarea achizitiilor de comunicare in limbi straine la aceste
referinfe agreate la nivel continental Tn majoritatea contextelor de mobilitate. S-a optat astfel pentru
organizarea unei oferte de invatare compatibile, care sa nu mai necesite si alte punti de ajustare sau
definiri de concordante pe parcursul scolar / la absolvirea gcolii. In dezvoltarea programei, reperul
esential au fost descriptorii din CECRL.

Recursul sistematic la formularile din CECRL a condus la redactarea unei singure programe
pentru L1, L2 sau intensiv, diferenta fiind datd de numarul de ore necesar atingerii nivelurilor stipulate.
Aceastd optiune in proiectarea curriculara accentueaza o data in plus centrarea pe competente de
comunicare si nu pe continuturi lingvistice specifice, acestea din urma fiind privite ca baza de operare
pentru dezvoltarea competentelor.

Numarul de ore si caracteristicile programei

Limbile moderne L1 si L2 pot fi invatate cu un numar variabil de ore/saptdmana in functie de
numarul alocat la trunchiul comun si eventualele ocazii suplimentare de invatare oferite prin regimul
de studiu intensiv, conform precizarilor cuprinse in Nota MENCS nr. 44961/25.10.2016 sau prin diferite
optionale, care se afla in oferta de curicullum la decizia scolii. Conform precizarilor cuprinse in Nota
MENCS nr. 44961/26.10.2016 studiul limbii moderne L1 beneficiaza de regim intensiv. Avand in
vedere abordarea centratd pe dezvoltarea de competente, fiecare ora de curs contribuie, prin
acumulare, la atingerea unor niveluri conform CECRL, si nu poate fi vazuta doar ca o achizitie de
cunostinte. Din aceste motive este nevoie de programe care sa {ina cont de nivelurile de competente
anterioare reale ale elevilor si de evolutia acestor competente in raport cu numarul de ore alocat.
Astfel, o programa orientata pe ani de studiu este posibila numai avand in vedere o situatie initiala si
un numar de ore pe saptaména in acord cu trunchiul comun, ceea ce nu corespunde realitatii:
planurile-cadru permit, prin discipline optionale, un numar variabil de ore pe s&ptdmana. in practica,
solutia optima este aceea a programei care {ine cont de numarul de ore de predare acumulat pentru
atingerea unor niveluri de competente conform CECRL.

Numarul de ore de predare acumulat, aferent atingerii fiecarui nivel CECRL poate varia
in functie de limba predata si de varsta elevilor. De exemplu, pentru limbile care presupun
invatarea unui nou alfabet atingerea nivelurilor A1.1. si A1.2 ar putea necesita o perioada mai
indelungata de timp. Orientativ a fost alcatuit urmatorul tabel de corespondenta, valabil pentru
limbile germana si rusa:



Nivel CECRL Numar de ore necesar pentru atingerea nivelului
Al 140
A2 280 (140 A1 + 140)
Bl 490 (280 A2 + 210)

La numarul de ore din tabelul de mai sus se aplica un factor de ajustare (Fa), astfel incat
numarul de ore necesar pentru atingerea unui nivel sa fie egal cu numarul de ore precizat in tabel (N)
fnmuliit cu factorul de ajustare: N x Fa.

Valoarea Fa are in vedere diferentele intre elevi in privinta achizitiilor intelectuale si a
abilitatilor de invatare corespunzéatoare varstei acestora.

e Pentru elevii din ciclul primar Fa = 1,5.
e Pentru elevii din ciclul gimnazial Fa = 1,25.
e Pentru elevii din ciclul liceal Fa = 1.
Astfel, pentru ciclul gimnazial, tabelul general devine urmatorul:

Nivel CECRL Numar de ore necesar pentru atingerea nivelului in gimnaziu
Al 175
A2 350
B1 615

Ore necesare pentru atingerea nivelului de competenta la limba japoneza:

Nivel CECRL Numar de ore necesar pentru atingerea nivelului in gimnaziu
Al.l 105
Al.2 210
A2.1 332
A2.2 454

Avand in vedere aptitudinile intelectuale specifice varstei, chiar daca numarul de ore acumulat
de elevi pana la sfarsitul clasei a Vlll-a depaseste numarul maxim din tabelele de mai sus, nivelul
CECRL maxim posibil de atins este B1.

Identificarea nivelului pe care se afla elevii si, ca urmare, a sectiunii de programa aplicabile
intr-un caz dat, se va face de catre profesor, coroborand informatiile despre numarul de ore acumulat
de elevi in Tnvatarea limbii respective cu informatiile obtinute prin testul predictiv (de incadrare).

Fundamentul diagnozei nivelului il constituie testul predictiv racordat la CECRL. Se aplica
teste predictive la Tnceputul fiecarui an scolar, cu exceptia momentului de debut al Tnvatarii limbii.

Din punct de vedere structural programa cuprinde, pe langa Nota de prezentare:

- competente generale, care sunt urmarite pe fintreg parcursul Tnvatamantului primar
(aceste competente vizeaza receptarea si producerea de mesaje simple in situatii uzuale,
in contextele la indeméana copiilor);

- competente specifice, care sunt derivate din competentiele generale si sunt vizate
progresiv in functie de nivelurile CECRL;

- activitati de invatare, care reprezinta exemple de sarcini de lucru prin care se dezvolta
competentele specifice;

- continuturi, care constituie baza de operare pentru dezvoltarea competentelor specifice;

- sugestii metodologice, care au rolul de a orienta profesorul in organizarea demersului
didactic pentru a reusi sa faciliteze dezvoltarea competentelor.



o Competente generale

Receptarea de mesaje orale in situatii de comunicare uzuala
Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuala
Receptarea de mesaje scrise in situatii de comunicare uzuala

P wDd P

Redactarea de mesaje in situatii de comunicare uzuala




Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Receptarea de mesaje orale in situatii de comunicare uzuala

Al.1l

Al.2

A2.1

A2.2

B1.1

B1.2

1.1. Oferirea unei reactii
adecvate, la salut/ o
intrebare/ instructiune
simpla rostita clar si rar
- producerea de
raspunsuri non-verbale la
0 comanda simpla: ridica-
te, vino, stai jos, citeste

- realizarea de jocuri de
mimica si gestica: esti un
fluture — mimeaza! esti un
urias — mimeaza!

- realizarea de jocuri de
pantomima: s& jucadm
teatru: infrém intr-o casa
cu fantome, suntem
atenti, auzim ceva, ne e
frica, ne e foarte frica...

1.1. Identificarea
semnificatiei globale a
unui mesaj oral clar
articulat in contexte
familiare

-formularea de raspunsuri
la intrebarea despre ce e
vorbain ...?

- formularea de raspunsuri
la intrebarile: Cine...?
Ce...? Cand...? Unde...?
De unde ...?

- selectarea variantei
corecte dintr-un set
prezentat (imagine
semnificativa si imagini
plauzibile/distractori)

- alegerea variantei
corecte in exercitii de tip
adevadrat/ fals

1.1. Identificarea unor
detalii din mesaje simple
articulate clar si rarin
contexte cunoscute/
previzibile

- realizarea unui desen Tn
functie de un mesaj audiat

- rdspunsuri la intrebari
simple despre anumite
elemente din mesaje
audiate

- completarea unor
contexte cu expresii/
cuvinte lipsa

1.1. Identificarea
semnificatiei unor
schimburi verbale clar
articulate , care au loc in
mod curent

- participarea n
interactiuni uzuale (la
piatd, pe strada, timp liber)
- rezolvarea de exercitii de
tip adevarat/ fals sau
multiple choice

1.1. Desprinderea
principalelor puncte din
emisiuni
radio/TV/internet pe
teme familiare, daca se
vorbeste relativ rar si cu
claritate

- colectarea unor informatii
pentru proiecte
transdisciplinare

- documentarea pentru
activitati la diverse
discipline

- alegerea variantei
corecte in exercitii de tip
adevarat/ fals, alegere
multiplé in baza temelor
specifice

1.1. Identificarea de
elemente de intelegere
globala din mesaje
autentice

- rezolvarea de exercitii de
tip adevarat/ fals sau
multiple choice

- formularea de intrebari
dupé o prezentare pe
diverse teme din aria
tematica a nivelului
lingvistic

- completarea unor tabele
/scheme cu elemente lipsa

1.2. Recunoasterea unor
pozitii de baza (stanga,
dreapta, aici, acolo, pe,
sub, Tn, in fata, in
spatele)

- indicarea pozitiei prin
miscarea mainii

1.2. Identificarea orei si
a cantitatii exprimate
numeric (preturi,
numere) in cadrul unui
mesaj audiat articulat
clar gi rar

-formularea de intrebari si

1.2. Urmarirea unor
instructiuni simple de
orientare, in vederea
atingerii unui obiectiv
- mimare de actiuni in
functie de instructiuni
(mergi Tnainte, ia-o la

1.2. Sesizarea punctelor
principale din mesaje si
anunturi clare si simple
- completarea unui
tabel/text lacunar cu
informatii lips&

- oferirea unei reactii

1.2. Desprinderea
semnificatiei dintr-o
conversatie cotidiana
atunci cand
interlocutorii
reformuleaza sau repeta
la cerere anumite

1.2. Formularea de
ipoteze cu privire la
continuarea unei relatari
simple, intrerupte

- notarea punctelor
principale dintr-o relatare
simpla




- Schimbarea pozitiei unui
obiect in functie de un
enunt

- localizarea unui obiect

raspunsuri referitoare la
ora pe baza unui desen/
ceas de jucérie

- realizarea de jocuri de
rol la magazin: clientul
platind pretul corect in
functie de mesajul audiat

- notarea de: numere,
date, ore si nume de locuri
din mesage audiate

stanga, inca 5 pasi
Thainte)

- marcarea cu sageti pe o
harta simpla a unui oras/
harta a comorii pe o insula
pustie

- executarea unui set
simplu de instructiuni in
vederea pozitionarii
corecte a obiectelor sau a
persoanelor in spatiu

adecvate la mesajul audiat
- punerea in ordine logica
a punctelor principale din
mesajele ascultate

cuvinte/ expresii

-- integrarea Tn schimbul
verbal

- identificarea si notarea
sintagmelor de
repetare/reformulare in
scopul folosirii lor
ulterioare

- transmiterea
semnificatiei/expresiilor/
elementelor repetate prin
joc de rol

- formularea de ipoteze
simple cu privire la posibila
continuare a evenimentelor
din relatarea ascultatad

- compararea variantei
personale cu mesajul
original

1.3. Manifestarea
curiozitatii fata de
sesizarea semnificatiei
unor mesaje simple
adecvate varstei

- vizionarea unor secvente
scurte din desene animate
-audierea de céntece
simple

- formularea de ipoteze
referitoare la sesizarea
semnificatiei in limba
materna sau prin
intermediul unor mijloace
nonverbale (obiecte,
desene, pantomima)

1.3. Manifestarea
disponibilitatii pentru
receptarea de mesaje
orale simple, articulate
clar si rar

- vizionarea de clipuri
adecvate din punct de
vedere tematic si

lingvistic

- realizarea unui desen in
functie de un mesaj audiat

- raspunsuri nonverbale la
recunoagterea/
intelegerea
contextului/expresiilor/
cuvintelor: bat din palme,
pocnesc din degete, ridic
mana

1.3. Manifestarea
interesului pentru
infelegerea de detalii
dintr-o varietate de
mesaje orale simple
(filme, cantece, clipuri)
- folosirea unui document
audio-video autentic si
simplu ca punct de plecare
a unei activitati/unui
proiect

- desprinderea unor
informatii relevante din
anunturi de interes public
(in gara, aeroport,
magazin)

- crearea unor noi contexte
in care se utilizeazé
detaliile : joc de rol, stand-
up-uri

1.3. Solicitarea in forme
simple a repetarii unui
mesaj/ fragment de
mesaj pentru a
desprinde semnificatia
acestuia

- practicarea unor formule
uzuale pentru a solicita
reformularea/ repetarea
unui mesaj

- realizarea unor jocuri de
rol corespunzatoare unor
situatii cotidiene (in
magazin, la scoala, in
familie,la restaurant)

- realizarea unor
miniscenarii- contexte
diverse pentru semnificatii

1.3. Raportarea
proactiva la schimburi
verbale

- realizarea de
exercitii/activitati care
solicita concentrarea
atentiei

-manifestarea tolerantei
fata de interlocutori prin
folosirea de structuri
lingvistice specifice limbii
studiate si elemente de
comunicare nonverbala

- realizarea unor exercitii
de reflectare asupra rolului
structurilor utilizate prin
crearea contextelor
potrivite, de exemplu
Palariile génditoare

1.3. Desprinderea
semnificatiei unor
informatii tehnice simple
cu privire la functionarea
unor aparate

- ascultarea unor
instructiuni pentru utilizarea
unor aparate casnice si
rezolvarea unor sarcini
consecvente (de tip
adevarat/ fals sau multiple
choice)

- asocierea imaginilor cu
textul audiat

- ordonarea fragmentelor
de text in conformitate cu
textul audiat




2. Exprimarea orala in situatii de comunicare uzuala

Al.1l

Al.2

A2.1

A2.2

B1.1

B1.2

2.1. Reproducerea/
formularea unor mesaje
simple si scurte,
respectand pronuntia si
intonatia specifice, cu
sprijin din partea
interlocutorului

- repetarea formulelor de
salut, de prezentare

- exercitii joc de articulare
corectd a fonemelor
specifice, a modelelor
intonatorii specifice

- exprimarea unei idei in
cuvinte simple

- exprimarea unei calitati

2.1. Exprimarea a ceea
ce li place/ displace

- explicarea simpla a
preferintei

-realizarea unui top al
preferintelor din
clasa/familie/grup de
prieteni

- realizarea de scurte
prezentéri ale unor
personaje cu accent pe
preferintele acestora

2.1. Oferirea unei opinii in
legatura cu un subiect
familiar/ situatie
cunoscuta

- rezolvarea de exercitii de
exprimare a acordului/
dezacordului

- discutarea etapelor unui
proiect

- rezolvarea de exercitii in
vederea exprimarii opiniei
personale, exprimarii unui
sfat /a unor indicatii

2.1. Relatarea unei
intdmplari/ a unor
experiente personale

- relatarea activitatilor de
sdptédmana trecutd/ din
vacanta/ excursia la
munte pe baza unei liste
de puncte

- expunerea unei
experiente (cu ppt/
videoclip/jurnal audio)

- realizarea unui interviu
dirijat — relatarea unei
experiente personale

2.1. Exprimarea unei
sugestii sau a unei
reactii la o propunere
in cadrul unui dialog
informal

- realizarea unei burse a
sugestiilor pentru
organizarea unui
eveniment (la scoala, in
comunitate)

- exersarea solicitarii
unei confirmari/infirmari
- exprimarea
sentimentelor/opiniei
personale

2.1. Formularea de

idei/ pareri pe teme

de interes in cadrul

unei discutii/ in

mesaje de raspuns

- realizarea de interviuri
ghidate/dirijate

- dezbaterea pe baza
argumentelor pro/ contra
a unei teme de interes (de
exemplu, Frumusetea - un
ideal?, Tatuajele —
vatdmare corporala sau
arta? Este necesara
uniforma scolara?)

2.2. Participarea la
dialoguri simple in
contexte de necesitate
imediata

- participarea la jocuri de rol
simple dupéa scenariu dat -
Ce mai faci? Céti ani ai?
Cine e prietenul tau? Iti
plac fructele? Joci tenis?

- adaptarea dialogului la
contexte situationale noi

2.2. Cererea si oferirea
de informatii
referitoare la numere,
la preturi, la
exprimarea orei

- participarea la jocuri de
rol la magazin/ la chiogc
- amenajarea unui colf al
cumparaturilor in clasa
Si initierea de simulari
client-vanzator in acest
context

- realizarea de jocuri
aritmetice simple

- realizarea de simulari

2.2, Cererea si oferirea de
informatii referitoare la
casa, familie, adresa,
persoane, pasiuni
obiceiuri

- dialoguri scurte intre elevi
sau elev-profesor pentru a
afla adresa cuiva, unde si
cum locuiegte

- dialoguri pentru
prezentarea familiei/ a
prietenilor (descrierea
membrilor familiei, varsta,
profesia, pasiuni)

- completarea unor

2.2. Participarea la
scurte schimburi
sociale cu sprijin din
partea interlocutorilor
- oferirea de raspunsuri
Si reactii la intrebari/
invitatiil oferte/
acceptare/ refuz etc.

- formularea de intrebari
Si raspunsuri pentru a
afla/ oferi detalii de
identificare

- jocuri de rol

2.2. Participarea la
scurte conversatii in
contexte obisnuite,
asupra unor subiecte
generale

- sustinerea de
conversatii simple
despre experiente
avute/ filme/ persoane
faimoase

- realizarea de dialoguri
in pregéarirea unor
proiecte sau pe
parcursul documentarii
pentru proiecte

2.2. Parafrazarea orala a
mesajului unor scurte
pasaje scrise cu
cuvintele si ordinea din
textul original

- relatarea oraléd a
sensului unor pasaje citite
folosind cuvintele din text
si reconstruind textul

- rezumarea orala a unor
pasaje scrise si
expunerea acestora in
grup sau partenerului

- gasirea ideilor-cheie/
cuvintelor-cheie si




cu ceasuri de jucdrie

tabele/scheme pe tema
data

realizarea unui text tip
oglinda

2.3. Prezentarea unui
obiect/ unei persoane/
unui personaj prin
identificare

- indicarea si numirea unei
persoane/ unui obiect

- formularea de raspunsuri
la Tntrebarea cine este? ce
este? cum este?

- identificarea unui obiect
prin jocuri de tip intrebare-
raspuns

2.3. Descrierea simpla
a unei persoane/ a
unui personaj
-indicarea céatorva
traséaturi ale unui
prieten, colegului de
banca

-realizarea unui colaj/
desen al unui personaj
de desen animat si
verbalizarea portretului
respectiv

- identificarea unei
personae/ a unui
personaj prin jocuri de
tip Tntrebare-raspuns

2.3. Descrierea unor
obiecte/ locuintei

- realizarea unui desen/
colaj al camerei (personale/
visate) si apoi descrierea
orala

- prezentarea casei/
apartamentului

- realizarea de exercitii in
parteneriat de descriere i
reprezentare a unui spatiu

2.3. Realizarea unor
expuneri scurte,
repetate, a unui
subiect familiar

- prezentarea n cateva
cuvinte/ succinta a unui
poster/ a unei activitati
de proiect

- raportarea unei
activitati pe baza unui
plan/ pregétirii prealabile
- realizarea si
prezentarea unui
grafic/unei diagrame
-interpretarea unei
statistici

2.3. Descrierea unor
intentii, sperante,
ambitii

- descrierea intentiilor de
viitor cu privire la studii,
meserii sau viata
personala

- descrierea meseriei
visate sau a unei
meserii imaginare

- descrierea experientei
invatarii si a strategiilor
de invatare

2.3. Descrierea actiunii
unei carti sau unui film
si a reactiilor proprii

- povestirea unei actiuni
(carte sau film) si a
impresiilor personale cu
sprijinul unor intrebari
ajutatoare

- relatarea evenimentelor
din perspectiva unui
personaj

- relatarea n grupuri
diferite de elevi a unor
secvente dintr- carte/
dintr-un film

2.4. Manifestarea
disponibilitatii pentru
articularea unor sunete
noi si pentru a explora
noi modele articulatorii/
de intonatie si accent

- interpretarea de cantece
Si poezii

- producerea si
interpretarea de replici
scurte in scenete

- producerea de texte noi,
de ex. poezie concreta

2.4. Manifestarea
deschiderii pentru
interactiune sociala si
lingvistica

- practicarea formulelor
conversationale

- exersarea conventiilor
de comunicare (folosirea
corecta a formelor de
adresare tu/ Dvs.)

-joc de rol

2.4. Manifestarea
interesului pentru
exprimarea personala
intr-o alta limba decat cea
materna

- utilizarea limbii straine
pentru a se exprima in
contexte de comunicare
uzuala

- realizarea de jocuri de rol
in diferite situatii de
comunicare

- realizarea de materiale de
promovare a limbii straine

2.4. Participarea la
schimbul verbal fara
teama de esec

- cdutarea unei variante
simple de exprimare

- folosirea mijloacelor de
exprimare vizuala si
nonverbala in sprijinul
unei prezentari verbale

- joc de rol - Teatru tip
Fastfood

2.4. Manifestarea
interesului pentru
calitatea exprimarii /
interactiunii

- realizarea de exercitii
de autoevaluare pe
baza inregistrérii audio
sau a semnalarii unor
erori din partea colegilor
- repetarea partiala a
frazei interlocutorului

- solicitarea reformularii
- realizarea de exercitii
de corectare reciproca
/autocorectare

2.4. Exprimarea si
solicitarea unor puncte
de vedere personale
intr-o conversatie

- realizarea de jocuri de
rol pe teme de interes cu
privire la viata si optiunile
adolescentilor

- organizarea de dezbateri
pro-contra pe teme de
interes

- exprimarea parerii prin
jocuri de argumentare/
contraargumentare
(metoda acvariului)




3. Receptarea de mesaje scrise in situatii de comunicare uzuala

Al.l

Al.2

A2.1

A2.2

B1.1

B1.2

3.1. Recunoasterea
semnificatiei unor fraze
uzuale tipice pentru viata
cotidiana

- jocuri pentru asocierea unor
simboluri iconice cu forma
verbala corespunzatoare (de
ex. indicatoare uzuale pe
stradé - Parcare interzisa,
metrou, spital)

- realizarea unor comenzi
simple de calculator (deschide,
inchide, copiere, lipire,
imprimare etc.)

- realizarea de conexiuni logice
corecte a semnificatiilor privind
functionarea/ utilizarea
aparaturii de uz cotidian:
telefon mobil, televizor etc.)

3.1. Identificarea unor
detalii din texte simple
care contin informatii

uzuale

- aflarea de informatii de
pe internet pe baza unor
fise simple de lucru: Ce?
Cand? Unde? de
exemplu, Evenimente
culturale, concerte etc.

- exercitii de completare

de text/ enunt lacunar pe

baza informatiilor aflate
din text

- rdspunsuri la intrebari
simple referitoare la text

3.1. Identificarea
informatiilor din
panouri si semne
aflate in locuri
publice pentru
facilitarea orientarii
- “cautarea comorii” pe
baza unor simboluri si
semne

- exercitii de identificare
a unor informatii vitale
de securitate (Pericol,
Nu traversati, Drum
blocat, Linie In
constructie...)

- realizarea unui index
cu

informatii din panouri
si semne aflate in locuri
publice

- exercitii de asociere a
semnificatiilor — puzzle

3.1. Identificarea
informatiilor necesare
din liste sau din texte
functionale simple
(pliante, meniuri, orare)

- exercitii de cautare in Pagini
Aurii/ ghiduri turistice

- gdsirea unui meniu adecvat
in functie de o dieta din
brosura unui restaurant

- identificarea de informatii
necesare in texte simple
(publicitare sau de interes
general — un panou in
magazin, panoul unei
biblioteci etc.)

3.1. Desprinderea
sensului unor cuvinte
separate din context
n vederea deducerii
intelesului unei
expresii din texte pe
teme familiare

- completarea de tabele
- exercitii de asociere

- interpretare de grafice,
tabele, diagrame simple

3.1. Identificarea rapida
a informatiilor
relevante dintr-o serie
de texte scurte

- exercitii de identificare a
informatiilor de baza, de
tipul Cine? Unde? Cand?
Ce? din stiri scurte sau din
alte relatari scrise

- evidentierea informatiilor
relevante prin identificarea
cuvintelor cheie gi
transferarea informatiilor in
tabele, scheme etc.

3.2. Identificarea
semnificatiei globale a
unui text simplu pe teme
familiare

- efectuarea unei activitati in
functie de mesajul primit

3.2. ldentificarea unor

elemente importante
de reperare a unui

eveniment pe un afis
(inclusiv afis digital)
sau pe un alt suport

3.2. Cautarea de
imagini relevante
pentru ailustra
proiecte scolare/ in
comunitate

- realizarea de postere:

3.2. Extragerea
informatiilor prezentate
din articole de ziar/
digitale simple sau din
brosuri de prezentare, in
care numerele si numele

3.2. Desprinderea
principalelor puncte
din articole scurte pe
teme familiare si de
actualitate

- bursa stirilor — realizarea

3.2. Selectarea de
informatii din mai
multe texte in scopul
indeplinirii unei sarcini
structurate de lucru

- folosirea de texte scurte




- raspuns la intrebarea ,despre
ce e vorba in text?"/
recunoasteti tema textului?

- alegerea unei imagini potrivite
dintr-un set pentru a ilustra
semnificatia textului

- localizarea unui concert/
spectacol — loc si daté de
desfasurare

- identificarea locului si a
orei de desfasurare a unui
eveniment sportiv pe un
bilet de intrare

- exercitii de orientare pe
harta — citirea hartii

Animalul meu preferat,
Actorul meu preferat...
- realizarea unui
material video de
prezentare

joaca un rol important

- proiecte pe teme de interes:
O zi din viata lui ... Un
monument celebru....
Salvarea ursilor polari

- completarea de texte

lacunare cu informatii care se
regasesc in text

unui album cu cele mai
interesante evenimente
selectate saptamanal sau
bilunar de pe site-uri de
stiri, bloguri

- realizarea unei emisiuni
dezbatere - avantaje/
dezavantaje, ale
informatiilor selectate

pentru identificarea unor
informatii relevante, de
exemplu, despre obiecte
pierdute sau sfaturi pe
forumuri online, cu scopul
redactarii de sfaturi proprii
sau gasirii unor obiecte

- asocierea logica, corecta
a unor titluri sau solutii date
pentru diverse situatii
texte/ anunturi — titluri,
subtitluri, imagini

3.3. Descifrarea unor
mesaje simple familiare
primite de la prieteni,
colegi, profesor

- completare de text lacunar si/
sau raspunsuri la intrebari
referitoare la informatia dintr-un
text de sms/ email cu privire la
situatii uzuale (hai in parc, vino
la fotbal, sund-maé la 5 etc.)

3.3. Identificarea
datelor cerute pe un
formular simplu
(nume, prenume, data
nasterii, adresa)
- identificarea datelor
dintr-o carte de
identitate/ formular de
Tnregistrare la hotel
- jocuri de tip
,vandatoarea de spioni”
- identificarea unui
coleg dupa descrierea
sumara a celui cautat
sub categoriile — nume,
prenume, varsta

3.3. Identificarea
informatiilor din
mesaje scrise
simple

- propunerea lecturii
unui material pe baza
intelegerii globale

- oferirea de sfaturi
pentru a aprofunda un
text sau pentru a-l ocoli
- oferirea de reactii
adecvate in functie de
mesaj

- efectuarea unei
activitati in functie de
mesajul primit

3.3. Recunoasterea
diferitelor tipuri de
corespondenta pe
subiecte familiare
(solicitarea unei
informatii)

- postare pe refea de
socializare

- identificare de e-card, e-
mail, scrisoare semi-formala

3.3 Desprinderea
sensului global din
articole sau interviuri
- activitati de selectare a
informatiilor relevante in
vederea efectudrii unei
sarcini de lucru

- selectarea celor mai
potrivite surse de
informare pentru
realizarea unei teme/
documentari

- realizarea de colectii de
articole/ surse pe anumite
teme

3.3 Recunoasterea
organizarii logice a
unui paragraf / text
functional

- exercitii de reconstituire a
ordinii fragmentelor

- exercitii de segmentare a
textelor

- completare cu conectori,
elemente determinate de
sens Th economia textului
scris

- realizarea de planuri de
idei, short-list, texte oglinda

3.4 Manifestarea
curiozitatii pentru
decodarea unor mesaje
scrise simple

3.4 Manifestarea
deschiderii pentru
receptarea de mesaje
in limba straina

3.4. Manifestarea
interesului pentru
lectura de orientare
- jocuri de orientare pe

3.4. Manifestarea
disponibilitatii pentru
informare prin lectura

3.4. Manifestarea
deschiderii pentru
informare dintr-o
varietate de surse

3.4. Manifestarea
interesului pentru
selectarea unor texte
pertinente in functie de
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-cautarea unei felicitari pe site-
uri specializate pentru a le
potrivi cu profilul unui coleg /
un anume eveniment

- realizarea unui album ilustrat
cu sarbaétori din cultura limbilor
studiate (specific unui anumit
sezon), pe baza mesajelor
descoperite pe site-uri de
felicitari

- lectura globala de benzi
desenate

- jocuri de orientare pe
harta, plan, in spatiul clasei
in functie de instructiuni

- descoperirea mesajelor
din aplicatii, jocuri pe
calculator

- vizionarea de materiale
video-podcasturi pe
diverse teme si rezolvarea
exercitiilor aferente

harta, plan, in spatiul
clasei in functie de
instructiuni

- elaborarea de
strategii de intelegere
globaléa a textului: la
prima lectura — tema,
Ce?, Cand, Unde?,
Cine?.

-realizarea de
prezentari/ materiale
pentru expozitii tip
piateta

- participarea la proiecte
(transdisciplinare) care
necesitd documentare

- realizarea de materiale de
informare/ grupuri de experti,
realizarea de reclame/
panouri publicitare Tn formate
diverse: panouri, ppt, video,
blog etc.

- initierea de corespondent&
electronica cu elevi din alte
orase/ tari care invata limba
moderné respectiva la acelasi
nivel - pe tematici date sau
liber alese

- exercitii de identificare a
tipurilor de texte
multimodale adecvate
intereselor personale de
lectura (benzi desenate,
afise publicitare digitale,
naratiuni grafice etc.)

- utilizarea textelor n
diverse situatii

nevoile de invatare/
cunoastere

- selectarea/cautarea de
texte multimodale adecvate
intereselor personale de
lectura (de ex. benzi
desenate, afise publicitare
digitale, naratiuni grafice
etc. adecvate intereselor)

- prezentarea ,Textului
lunii” din partea grupelor de
lucru o data pe luna

4. Redactarea de mesaje in situatii de comunicare uzuala

Al.l

Al.2

A2.1

A2.2

B1.1

B1.2

4.1. Scrierea unei
felicitari de ziua
cuiva sau pentru o
sarbatoare

- realizarea unui
calendar al sarbatorilor
si afisarea acestuia in
clasa

- confectionarea unei
felicitari si scrierea
mesajului uzual sau a
unuia simplu
personalizat

4.1. Completarea de
date personale
(nume, prenume,
adresa, varsta,
pasiuni)

- completare de formulare
pentru inscrierea la
activitafi specifice varstei
(curs de inot, de dans, de
limba straina etc.)

- proiecte de grup pentru
intocmirea unei fige de
identitate a unui personaj

4.1. Redactarea de
mesaje si de note
simple si scurte

- Scrierea unei explicatii
scurte pentru o imagine
in cadrul unui proiect

- redactarea unei invitatii
/ mesaj de mulfumire

- elaborarea unui flyer
pentru comunicarea
rezultatelor unui proiect

4.1. Completarea unui
formular cu informatii
de identificare
(educatie, interese,
competente)

- realizarea unei prezentari
a membrilor unui grup pe
baza unui formular

- [fisa personald” pentru un
sportiv celebru / actor /
céntéret / animal preferat
etc.

- completare de fisa bingo —

4.1. Redactarea CV-ului
in forma prescurtata
folosind un template
simplu

- identificarea elementelor

componente ale unui cv i
ale regulilor de redactare

- colectarea de date pentru
completarea CV-ului

- completarea unui CV, de
ex. Europass

4.1. Redactarea unei
scrisori despre situatia
personala (familie, scoala,
interese etc.)

- exercitii de corespondentd cu
alti adolescenti in cadrul unor
proiecte

- redactarea de scrisori ca
rdspuns la scrisori date / situatii
- redactarea unui mail, une
scrisori formal/e (motivarea
absentei la un curs de inot etc.)
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- compunerea unor
mesaje scurte de
felicitare — sms, mesaje
twitter

indragit, a unei
personalitati

descriere persoane,
caracteristici, competente,
hobby etc.

4.2. Redactarea
unui mesaj simplu
catre un coleg

- scrierea unui mesaj
scurt / sms (sunt acasé,
vin imediat; raspunde,
te rog; asteapta, te rog
etc.)

- formularea unui
raspuns la anunt, sms,
ingtiintare, scuza

4.2. Redactarea de
mesaje simple despre
sine/ despre al{ii

- Scrierea unei intrari
simple pe un blog

- scrierea unui mesaj
introductiv simplu céatre un
prieten prin
corespondenta (un scurt
autoportret — culoarea
ochilor, a parului,
mancarea preferata,
pasiuni)

4.2. Descrierea unor
aspecte ale vietii
cotidiene (oameni,
locuri, scoala,
familie, hobby-uri),
folosind fraze simple
- realizarea unui album
cu hobby-urile clasei

- realizarea unui poster
de grup cu eroii preferati
- realizarea unui jurnal
personal/al clasei cu
utilizarea aplicatiei
google

4.2. Prezentarea unei
activitati in scris,
utilizédnd cuvinte de
legatura (,,si”, ,dar”,
»pentru ca”)

- completare de text lacunar
- argumentarea in scris a
unei pozitii — pro sau contra
si utilizarea conectorilor
adecvati

- redactare cu suport vizual
/ verbal (intrebari, repere)

4.2. Relatarea unor
evenimente folosind
elementele de
introducere a
succesiunii (mai intéai,
apoi, dupa aceea, in
final)

- exercitii de redactare de
texte pe baza unor imagini/
filme sau de repovestire

- realizarea de podcasturi
n baza textelor

4.2. Redactarea de texte
simple si coerente pe teme
de interes

- realizarea unui scurt raport de
documentare pentru un proiect
pe baza unor repere/ unui plan
- redactarea unei scrisori de
intentie cu structuré simplé in
vederea sustinerii unei
candidaturi/inscrieri la un curs,
etc.

4.3.Participarea la
proiecte de grup in
care se elaboreaza
Cu sprijin mesaje
scurte

-realizarea unui afis
pentru un eveniment
-realizarea unui album
al clasei

- realizarea unui anunt
scurt/anunt publicitar
etc.

4.3. Manifestarea
disponibilitatii pentru
schimbul de mesaje
scrise simple

- utilizarea diverselor
aplicafii digitale pentru
corespondenta (email,
whatsApp, sms)

- realizarea de
corespondenta directa
prin intermediul aplicatiilor

4.3. Participarea la
schimbul de mesaje
scrise

- propunerea de teme

stimulative pentru
redactare

- proiecte de grup

- schimb de scrisori/
mailuri, corespondenta

4.3. Depagirea fricii de
esec in redactare/
schimbul de mesaje
scrise

- exercitii de revizuire a
textelor scrise

- exercitii de scriere
creativa, de exemplu,

povesti, poezie concreta,
antitexte

4.3. Manifestarea
interesului pentru
calitatea redactarii

- exercitii de autoevaluare
si interevaluare

- discutarea unei grile de
atribuire de scoruri pentru

evaluarea exprimarii in
scris

4.3. Raportarea proactiva la
schimbul de mesaje scrise
functionale inclusiv prin
solicitarea de informatii mai
complete despre diverse
produse/servicii

- redactarea unui raspuns la un
anunt referitor la o excursie/
tabara

- solicitarea de informatii
suplimentare referitoare la un
nou model de telefon pe site-ul
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unui retailer

- oferirea unui rdspuns la un
anunt publicitar de pe site-ul
unui hotel/ restaurant

- redactarea unui raspuns la un
anunt publicitar, inclusiv
Solicitarea de informatii complete
Si exacte despre diverse
produse/ servicii (0 masind, curs
academic etc.)
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Sugestii metodologice

Limbile moderne germana, rusa, japoneza

Pentru un demers eficient sugeram:

- folosirea limbii tinta in fraze simple pentru orice situatie de comunicare din clasa
— se va evita traducerea sau folosirea variantei familiare elevului;

- utilizarea non-verbalului pentru a sprijini Tnvatarea intuitiva, profesorul
recurgand la mima, desen, filmulete pentru a oferi puncte de acces relevante sau pentru
a explica un concept; utilizarea unei alte limbi straine pentru a explica un cuvant — indica
similaritatea si constituie o plasa de siguranta pentru elev;

- folosirea de cartonase mnemotehnice;

- cartonase cu dubla fatad pentru memorarea unui kanji (o fata contine ideograma,
iar cealalta fata pronuntiile si sensurile);

- organizarea de activitati pe grupe pentru a stimula interactiunea in limba {int3;
acest context de lucru este si un context de comunicare securizant in care elementele
specifice limbii tinta (de la acte de vorbire la modele intonatorii) capata functionalitate
fara niciun efort;

- monitorizarea activitatilor pe grupe in vederea folosirii limbii {inta; introducerea
treptata a unor structuri de baza care tind sa devina familiare/ firesc este sa existe o
motivatie comunicativa, daca nu, efectul de invatare este mult mai scazut;

- oferirea de exemple si analogii reprezentative pentru intuirea regularitatilor
limbii (articularea atenta si eventuala scriere pe tabla a unor cuvinte pentru a-i sprijini pe
elevi in a observa anumite marci gramaticale, elevii structurdndu-si astfel progresiv
regula; sugestie: descoperirea unui fenomen, incercarea aplicarii lui, apoi, eventual,
elaborarea unei reguli); asemenea exemple nu ar trebui sa faca obiectul unor lectii sau
secvente de lectii separate ci sa apara in mod firesc pe parcursul diverselor activitati de
comunicare (profesorul propune un ,stop-cadru” pentru observarea regularitatii si ofera
mai multe exemple, eventual solicitand elevilor sa gaseasca si ei ceva similar; profesorul
si clasa pot dezvolta impreuna un set de semne/ gesturi conventionale care sa le
aminteasca elevilor anumite regularitati: de exemplu, palma deschisa in sus pentru o
anume terminatie la care se incurca elevii, o bucla cu degetul pentru a aminti diferenta
de gen etc. — important este ca elevii sa recunoasca rapid semnul ca sa-si aminteasca
regula);

- recurgerea la un context autentic de comunicare, creat in clasa pentru a
practica actele de vorbire recomandate si pentru a dezvolta competentele stipulate;

- realizarea unei lecturi de comprehensiune: accentele formative trebuie sa fie
puse pe semnificatii si pe explorarea acestora la nivelul textului; lectura este un scop
explicit al Tnvatarii, de maxima importanta pentru cunoastere si pentru dezvoltarea
personala a elevului; lectura nu trebuie sa fie utilizata ca mijloc pentru practicarea
vocabularului si a gramaticii; totodata, lectura cu voce tare este contraproductiva pentru
comprehensiune; pronuntia si intonatia vor fi exersate prin activitati de tipul: recitare de
poezii, jocuri amuzante (de pronuntie), cantece;

- recomandam folosirea unei varietati de texte care sa cuprinda si elemente
iconice — afis, plan, tabel, banda desenata, caricatura, pliante, brosuri, bogat ilustrate
etc.;
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- reasamblarea unor desene din benzile desenate in succesiune logica, in functie
de dialogurile si imaginile componente ale fiecarui cadru;

- stimularea exprimarii orale si scrise simple, cu performari elementare care se
pot dezvolta progresiv — de exemplu, in cadrul descrierii vom incepe cu o singura
trasatura simpla (mic, mare, culori), apoi vom trece la doua trasaturi (de exemplu
dimensiune + culoare) si asa mai departe;

- jocuri de gen bingo pentru fixarea numeralelor;

- folosirea cuvintelor incrucisate pentru fixarea unui vocabular pe clase
semantice;

- propunerea de teme motivante de lucru — teme simple pentru care se ofera
sprijin in clasa sau prin intermediul TIC atunci cand exista dotare;

- propunerea de sarcini de lucru la alegere pentru a stimula implicarea elevilor;
diversificarea sarcinilor de lucru se poate face in functie:

- de profilul cognitiv al elevului (ca raspuns la o solicitare de lectura elevii
pot desena/ mima/ explica pentru a indica ceea ce au inteles din text);

- de nivelul de achizifie (de exemplu, relatarea unei actiuni sau a mai
multora);

- de interese (de exemplu, modalitdti de lucru la proiecte sau de
prezentare a acestora).

Tn cele ce urmeaza prezentdm cateva recomandari specifice limbilor moderne studiate.
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LIMBA GERMANA MODERNA

Nivel Al: Teme recomandate

e Begriussung, Befinden, Hallo!
Angaben zur Person, Berufe
Familie
Einkaufen, Mobel
Gegenstande, Produkte
Freizeit, Komplimente
Freizeit, Verabredungen
Essen, Einladung zu Hause

Site-uri utile:

http://www.goethe.de/lhr/pri/usg/deindex.htm

http://mein-deutschbuch.de/

http://www.graf-gutfreund.at/m gramm.htm

http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter al z/al arbeitsblaetter index z.htm

https://en.islcollective.com/

http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html

http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237

http://www.deutschalsfremdsprache.ch/

http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Exemple de bune practici

e Realizarea unui portofoliu al elevului, care sa cuprinda performantele sale
individuale pe parcursul unei unitati de invatare, cat si pe parcursul unui nivel de limba.
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http://www.goethe.de/lhr/prj/usg/deindex.htm
http://mein-deutschbuch.de/
http://www.graf-gutfreund.at/m_gramm.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
https://en.islcollective.com/
http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html
http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237
http://www.deutschalsfremdsprache.ch/
http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Nivel A2.1: Teme recomandate

Wege beschreiben
Wohnen

In der Stadt

Aussehen und Charakter
Kleidung

Wetter

Site-uri utile:

https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html

http://mein-deutschbuch.de/

http://www.graf-gutfreund.at/m gramm.htm

http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter al z/al arbeitsblaetter index z.htm

https://en.islcollective.com/

http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html

http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237

http://www.deutschalsfremdsprache.ch/

http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Exemple de bune practici

¢ Realizarea unui portofoliu al elevului, care sa cuprinda performantele sale
individuale pe parcursul unei unitati de invatare, cat si pe parcursul unui nivel de
limba.

¢ Realizarea unei calatorii virtuale, bazata pe mijloace tehnologice, in Germania,
care sa cuprinda obiective turistice, obiceiuri culinare.
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https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html
http://mein-deutschbuch.de/
http://www.graf-gutfreund.at/m_gramm.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
https://en.islcollective.com/
http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html
http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237
http://www.deutschalsfremdsprache.ch/
http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Nivel A2.2: Teme recomandate

Berufe und Familie

Wohnen

Reisetypen und Tourismus
Urlaubsplanung & Reiseziele
Freizeitaktivitaten

Ausgehen

Kommunikation und neue Medien
Verkehrsmittel

Site-uri utile:

https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html

http://mein-deutschbuch.de/

http://www.graf-gutfreund.at/m gramm.htm

http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter al z/al arbeitsblaetter index z.htm

https://en.islcollective.com/

http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html

http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237

http://www.deutschalsfremdsprache.ch/

http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Exemple de bune practici

o Realizarea unui portofoliu al elevului, care sa cuprinda performantele sale
individuale pe parcursul unei unitati de invatare, cat si pe parcursul unui nivel de limba.

e Realizarea unei calatorii virtuale, bazata pe mijloace tehnologice, in Germania,
care sa cuprinda obiective turistice, obiceiuri culinare.

o Realizarea unui pliant, a unei brosuri, a unei pagini web, a unui joc interactiv sau
o aplicatie pe telefon care sa prezinte elemente de cultura si civilizatie.
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https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html
http://mein-deutschbuch.de/
http://www.graf-gutfreund.at/m_gramm.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
https://en.islcollective.com/
http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html
http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237
http://www.deutschalsfremdsprache.ch/
http://www.land-der-woerter.de/lernen/

Nivel B1.1: Teme recomandate

e Zuhause: Stadt-/Landleben, Wohnungssuche
Kultur, Musik, Literatur, Stadte friiher - heute

e Arbeitswelt: Ausbildung, Umschulung, Arbeitssuche, Bewerbung, Praktikums-
und Stipendiumssuche
Feste & Geschenke

e Arbeit, Beruf, Finanzen und Geld

Site-uri utile:

http://mein-deutschbuch.de/

http://www.graf-gutfreund.at/m gramm.htm

http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter al z/al arbeitsblaetter index z.htm

https://en.islcollective.com/

http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html

http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237

http://www.deutschalsfremdsprache.ch/

http://www.land-der-woerter.de/lernen/

https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html

Exemple de bune practici

o Realizarea unui portofoliu al elevului, care sa cuprinda performantele sale
individuale pe parcursul unei unitati de invatare, cat si pe parcursul unui nivel de limba.

o Realizarea unor scenete, care sa contina personaje din cultura germana (de
exemplu — Bismark si Goethe).

e Crearea unui joc, in limba germana, gen Monopoly, ca proiect de final de
semestru.
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http://mein-deutschbuch.de/
http://www.graf-gutfreund.at/m_gramm.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
https://en.islcollective.com/
http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html
http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237
http://www.deutschalsfremdsprache.ch/
http://www.land-der-woerter.de/lernen/
https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html

Nivel B1.2: Teme recomandate
e Zeit & Erinnerung

o Alltagsstress
¢ Menschliche Beziehungen
e Deutsche Geschichte und Kultur

e Kindheit, Jugend, Alter
e Umweltprobleme & Umweltschutz

Exemple de bune practici

o Realizarea unui portofoliu al elevului, care sa cuprinda performantele sale
individuale pe parcursul unei unitati de invatare, cat si pe parcursul unui nivel de limba.

o Realizarea unor scenete, care sa contina personaje din cultura germana (de
exemplu — Bismark si Goethe).

e Crearea unui joc, in limba germana, gen Monopoly, ca proiect de final de
semestru.

Site-uri utile:

https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html

http://mein-deutschbuch.de/

http://www.graf-gutfreund.at/m gramm.htm

http://www.schubert-
verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter al z/al arbeitsblaetter index z.htm

https://en.islcollective.com/

http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html

http://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutsch-interaktiv/s-2237

http://www.deutschalsfremdsprache.ch/

http://www.land-der-woerter.de/lernen/

20


https://www.goethe.de/de/spr/unt/kum.html
http://mein-deutschbuch.de/
http://www.graf-gutfreund.at/m_gramm.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
http://www.schubert-verlag.de/aufgaben/arbeitsblaetter_a1_z/a1_arbeitsblaetter_index_z.htm
https://en.islcollective.com/
http://www.nthuleen.com/teach/vocab.html
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LIMBA RUSA MODERNA

Exemple de buna practicat

Nivelul Al
Aspecte tematice vizate:

- marci de adresare: tu, dumneata, reguli de politete, registrul familiar, registrul
oficial, folosirea patronimului, gesturi, mimica, clisee verbale etc. (Pycckui
peyeBOn ITUKET; BblpaxkeHnsa — pennukn B pasHbIX CUTyaLmsX);

- familia, varsta, nationalitate, spatiul de locuit si activitati cotidiene, mesele zilei si
hrana, sarbatori in familie (de exemplu: ziua de nastere, 8 Martie)

Acte de vorbire:

- a exprima migcarea (directia, modalitatea, mijlocul de miscare)
- a situa n spatiu — timp

- arelata un eveniment

- a relata o experienta trecuta

- a propune, a accepta ceva

- a exprima acordul si dezacordul

- a se scuza si a raspunde la scuze

- aface o urare, a felicita

Elemente de constructie a comunicarii:

- Pronuntia. Reguli de accentuare;

1 Elevii vor fi implicati in rezolvarea de sarcini reale, cunostintele noi se construiesc pornind de la
baza de cunostinte existenta, urmarindu-se dezvoltarea capacitatilor si a competentelor cognitive
ale elevilor. Continuturile si formele de prezentare a acestora sunt variate (mesaje personale,
materiale din publicatii si emisiuni, stiri, anunturi de evenimente stiinfifice, tehnice, culturale,
pagini de internet, paragrafe pe diverse arii tematice etc.) si contribuie la dezvoltarea intregului
potential intelectual al elevului. Comisia nationalad de limba rusa recomanda ca, pentru formarea
si dezvoltarea competentelor specifice, precum si a abilitatilor si atitudinilor aferente, sa fie
utilizate continuturile indicate, fara a se limita insa la acestea. Categoriile gramaticale specifice
,Elementelor de constructie a comunicérii’ nu vor face obiectul unei invatari explicite. Tn cadrul
activitatii didactice, acestea vor fi introduse in mod rational, potrivit nevoilor de exersare/
imbogatire a actelor de vorbire si in stransa legatura cu acestea.
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Genul substantivelor. Absenta articolului. Pronumele invariabil ato. Absenta
verbului copulativ 6bITb la prezent. Intonatia enuntiativa.

Pronumele interogative kto si 4to. Pronumele posesive. Exprimarea negatiei prin
He si HeT. Intonatia interogativa.

Pronumele personale. Verbele 30ByT/ HasblBaeTCs; yUUTh/y4nTbCA/N3ydaTh;
Cazul Prepozitional cu B si Ha. Timpul trecut. Cazul Acuzativ fara prepozitji.
Pronumele personale (cazul Acuzativ); Adjectivele cu tema dura. Expresia
pormkeH + infinitivul.

Nivelul A2

Aspecte tematice vizate:

Universul adolescentei — activitati de timp liber, literatura si cultura, arte, sport,
gusturi (Mmon geHb, cBOGOAHOE BpeMS, OTAbIX, MOKYMKK, NuTepaTypa, KMHO, CMOpPT,
0 BKycax He CNopsT 1 ap.);

Profesii si viitorul profesional (paccka3s o pabote n npodeccuun, 3apnnata un gap.);

Acte de vorbire:

a se prezenta / a prezenta pe cineva / mediul si modul de lucru

a descrie persoane, obiecte, locuri, activitati, experiente personale
a da/ a cere informatii / instructiuni / servicii / un sfat / explicatii

a angaja / a continua / a incheia un schimb verbal

a exprima acordul / dezacordul

a cere / a da/ a refuza permisiunea

a exprima o opinie

a relata activitati / evenimente

a exprima o interdictie

a exprima conditia/ipoteza
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Elemente de constructie a comunicarii:

- Pronumele personale (cazul Genitiv). Adjectivele cu tema moale. Formule de
adresare. Adverbe de tipul no-pyccku. Cazul Acuzativ cu B si Ha. Adverbele rage si
kyga. Cazul Genitiv (pluralul). Adverbele MHoOro, mano, CKOMbKO, HECKOSbKO.
Pronumele kakon. Forma scurta a adjectivelor.

- Verbele pa6otaTtb/nogpabatbiBate/ 3apabaTtbiBaTb; HPaBUTLCSA/ MOHPABUTLCS;
HauYnHaTbCA / NpoJoMKaTbCs / KOHYaATLCS;

- Numeralele cardinale. Cazul Dativ. Pronumele personale (cazul Dativ). Adverbele
aoma Si JOMO.

- Aspectul verbal. Viitorul compus. Cazul Instrumental. Numeralele ordinale.

Nivelul B1
Aspecte tematice vizate:

- Universul prieteniei, dragostei, gusturilor si preferintelor, viata sanatoasa, jurnal
personal,

- Universul timp liber si timp de studiu, lectura, jocuri si activitati sportive
- Configuratia mediului Tnconjurator, viata la tara, animale in libertate gi in captivitate.

- Universul citadin, obiective turistice si culturale, personalitati de seama si domeniile lor
de activitate;

- Relatii interpersonale / inter-umane / profesionale, viata de echipa.
Elemente de constructie a comunicarii:
- Paradigma nominala: abordare sintactica

- Gradele de comparatie ale adjectivului si adverbului: utilizarea adjectivelor si a
adverbelor in structuri comparative

- Modul conditional-optativ al verbelor in construciii specifice de tipul oH xoTen Obl
+ infinitiv (de exemplu: ,,0H xoTen 6bl npoYnTaTh ...")

- Participiul activ si pasiv; forma scurta; acordul participiului.
Recomandam :

- accesarea platformelor de invatare:
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O6pasoBaHue Ha pycckom: http://pushkininstitute.ru/

http://russkiymir.ru/education2/rki
http://elearn.rudn.ru/courses/rysskii _iazyk i kyltyra v skazkah,

https://www.rki-site.ru

http://metodika-rki.livejournal.com

http://www.russianedu.ru/teachrussian/metodics.html

http://vdohnovite.ru

http://rus4chld.pushkininstitute.ru

- colaborarea cu institutii de invatdmant din Federatia Rusa, Centrul Rus de
Cultura si Stiinta din Bucuresti etc.
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http://rus4chld.pushkininstitute.ru/

LIMBA JAPONEZA

Exemple de buna practica

Teme recomandate: copilul despre sine, insusiri fizice si morale, nationalitate, partile
corpului, Tmbracaminte, familia, scoala, copilul si lumea Tinconjuratoare, universul
personal, mijloace de comunicare si informare in lumea moderna, mediul inconjurator,
cultura si civilizatie, lumea fantastica.

Recomandari pentru elemente de constructia comunicarii
- Nivelul Al: pronumele, substantivul, verbul ,a fi", adjectivul
- Nivelul A2: numeralul, clasificatorii, cuvinte compuse

- Nivelul B1: verbul - marci specifice pentru timp si aspect, imperativul, formularea
intrebarii si a negarii

Site-uri utile: http://al.marugotoweb.ip/http://a2.marugotoweb.jp/en/

https://www.erin.ne.jp/en/

http://anime-manga.ijp/index english.html

http://www.jlpt.jp/e/lindex.cqi

BIBLIOGRAFIE
Japanese for Young People | — Student Book, Tokyo, Kodansha, 2012
Japanese for Young People | — Kana WorkbBook, Tokyo, Kodansha, 2012
Japanese for Young People Il — Student Book, Tokyo Kodansha, 2012
Japanese for Young People Il — Kanji Workbook, Tokyo Kodansha, 2012
Japanese for Young People Il — Student Book, Tokyo Kodansha, 2012
Japanese for Young People Il — Kanji Workbook, Tokyo Kodansha, 2012

Angela Hondru, Raluca Nicolae, Ghid de conversatie romén-japonez, lasi, Polirom, 2002
(318 p.), ISBN 973-683-892-7 (co-autor), reeditat in 2005, ISBN 973-46-0064-4

Raluca Nicolae, Dictionar de ideograme japoneze - Joy6 Kanji, Bucuresti, Universal
Dalsi, 2003 (439 p.), ISBN 973-8157-79-x

Raluca Nicolae, Limba japoneza. Introducere Tn scrierea kana, Bucuresti, Editura
Fundatiei Romania de Maine, 2005 (268 p.), ISBN 973-725-415-5;
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http://a1.marugotoweb.jp/
http://a1.marugotoweb.jp/
https://www.erin.ne.jp/en/
http://anime-manga.jp/index_english.html
http://www.jlpt.jp/e/index.cgi

Céateva exemple de bune practici:

- Starnirea interesului pentru elementele de cultura si civilizatie prin prezentarea de
filmulete, documentare, muzica, albume foto, benzi desenate, elaborarea de
proiecte pe teme de interes, experiente gastronomice

- Invatarea limbii si pronuntiei specifice prin cantece, jocuri, vizionare de filme,
accesarea unor site-uri utile pe internet

- Stimularea comunicarii intre elevi, in limba studiata, prin intermediul tehnologiei
moderne
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